INFORMATYKA 15+ HEw 15 MIN

GRY KOMPUTEROWEROZRYWKA CZY ZAGROZENIE

1. Wskaz pozytywne i negatywne strony korzystania z gier komputerowych wpisujac w
miejsce kropek odpowiednie cyfry .

1 rozwijanie wyobrazni
pozytywne strony
gier komputerowych 2 izolacja od spoteczenstwa
zamykanie si¢ w sobie
3 k ¢ b
4 doskonaly refleks
5 uzaleznienie

negatywne stron
gaty y rozwijaja umiejetnos¢ postrzegania,

gier komputerowych 6 kojarzenia i logicznego myslenia
7 rozwijaja umiejetnos¢ przestrzenna

2. Do kazdego rodzaju gier podaj po dwa przyklady.

strategiczne : edukacyjne: sportowe:

3. Dopisz brakujgce umiejetnosci, ktore rozwijasz gdy korzystasz z gier:

- SPOSIZeZaWCZOSC, KITCAtYWNOSC, ..viiiiiiiiiiiieiiiie ittt



Klucz:
Pozytywne strony

rozwijanie wyobrazni

doskonaty refleks

rozwijaja umiejetnos$¢ postrzegania, kojarzenia i logicznego myslenia
rozwijaja umiejetnos¢ przestrzenng

Negatywne strony

izolacja od spoteczenstwa
zamykanie si¢ w sobie

Uzaleznienie



