Opis innowacji pedagogicznej
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. Tytul innowacji:

,0d algorytmu do programu”

. Autor innowacji: Kamila Goéra, Krzysztof Janik
. Zakres innowacji:
Dziataniem innowacyjnym zostaja obje¢ci uczniowie klas I, 1, 11l Technikum
Zawodowego w zawodzie technik informatyk w Zespole Szkoét Ponadgimnazjanych
w Chojnie.
Czas trwania:
Rok szkolny 2016/2017, 2017/2018, 2018/2019
. Typ innowacji:
Programowa, metodyczna
. Opis innowacji:
Innowacja ma na celu wdrozenie nauczania programowania i rozwijanie myslenia
algorytmicznego i problemowego podejscia do zagadnien. Obejmie nauke algorytmiki
oraz  programowania w jezyku C++ na dostgpnych w szkole platformach
oprogramowania. Nauczanie programowania przyczyni si¢ do rozwoju kompetencji
komputerowych oraz umiejetnosci logicznego myslenia. Rozwigzywane zadania
wyposazg uczniOw w nowe umiej¢tnosci oraz umozliwig samodzielne tworzenie
programow.
Innowacja obejmuje dwa dziaty: algorytmike i programowanie.
Algorytmika obejmuje nastepujace tresci:
1. Algorytm.
Schematy blokowe.
. Algorytmy klasyczne.

Programowanie dynamiczne.
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4. Rekurencja.
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6. Algorytmy probabilistyczne.
7

. Algorytmy genetyczne.



8. Wstep do kryptografii.

Programowanie w jezyku C++ obejmuje nastepujace tresci:
1. Coto jestjezyk C++

Jezyki programowania.

Poréwnanie C++ z innymi jezykami programowania.

C++ jezyk wysoko- czy niskopoziomowy.

Zalety jezyka C++

Pierwszy program.

Programy potrzebne do programowania.

Narzedzia potrzebne do programowania.
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Wybdr srodowiska programistycznego.
. Code::Blocks (Windows, Mac OS, Linux).

. Pobieranie i instalacja srodowiska Code::Blocks.
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. Tworzenie nowego projektu. Visual C++
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. Programy z graficznym interfejsem uzytkownika.
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. Utworzenie i uruchomienie pierwszego projektu.
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. Objasnienie kodu zrodlowego domysSlnego programu (dyrektywa #include,
instrukcja using namespace, funkcja int main(),instrukcja cout, instrukcja
return).

16. Komentarze.

17. Uzywanie pamigci.

18. Zmienne.

19. Kalkulator w jezyku C++

20. Pobieranie danych od uzytkownika.

21. Modyfikowanie zmiennych.

22. State.

23. Skracanie zapisu niektorych dziatan(inkrementacja, dekrementacja).

24. Instrukcje sterujace (instrukcje warunkowe, wartosci logiczne 1 taczenie

warunkow, wartosci logiczne, taczenie warunkow).

25. Petle (petla while, petla do ... while, petla for).

26. Funkcje (tworzenie i wuzywanie funkcji, podstawy tworzenia funkcji,

definiowanie funkcji, przyktady funkcji).

27. Przekazywanie argumentow przez warto$¢ i przez referencjg.

28. Dzielenie programu na kilka plikow.



29. Domys$lne warto$ci argumentow.

30. Tablice (tablice statyczne, tablice dynamiczne, tablice wielowymiarowe).

31. Lancuchy jako tablice.

32. Odczytywanie 1 zapisywanie plikow.

33. Projekt praktyczny.

34. Rozwigzanie zadania.

35. Wskazniki.

9. Cele innowacji
Nauka programowania i obslugi nowoczesnych narzgdzi ICT. Przygotowanie uczniow
do udzialu w konkursach informatycznych i studiow o kierunkach info technicznych.
Rozwijanie tworczej aktywnosci, pracy w grupie, motywowanie do dzialan, ktore
utatwig odnalezienie si¢ w obecnej rzeczywisto$ci, rozw0j myslenia komutacyjnego.

10. Cel ogolny wprowadzenia innowacji
Propagowanie algorytmicznego myslenia 1 programowania. Wykorzystywanie
umiejetnosci  algorytmicznych i programowania do rozwigzywania Sytuacji
problemowych.

11. Cele szczegotowe

— propagowanie nauki programowania w roéznych jezykach programowania,

— rozwijanie wsrod uczniow szkoly zainteresowan naukg programowania,

— rozwijanie u ucznidéw umiej¢tnosci programowania,

— promowanie wiedzy informatycznej w roznych formach,

— rozwijanie zainteresowan informatyka,

— zwigkszenie umiejetnosci wyciggania samodzielnych wnioskow,

— zwigkszenie umiejetnosci samodzielnego dochodzenia do pojg¢ prawd 1 regut,

— pobudzenie tworczego myslenia i stymulowanie pracy wlasnej.

12. Spodziewane efekty
Po zrealizowaniu innowacji ,,0d algorytmu do programu” oczekuje si¢ nastepujacych
rezultatow:

— podniesienie poziomu nauczania przedmiotéw informatycznych,

— nabycie umiejetnosci rozwigzywania ztozonych probleméw informatycznych

przez stosowanie poznanych metod algorytmicznych,
— zwickszenie $wiadomosci o korzysciach i zagrozeniach zwigzanych

z wykorzystaniem komputerow,



— wzrost aktywnos$ci i motywacji do nauki, pracy wlasnej i tworczego myslenia,
— wzrost zainteresowania programowaniem,
— podniesienie kompetencji informatycznych,

— zwigkszenie umiejetnosci w wycigganiu samodzielnych wnioskow.

13. Ewaluacja innowacji
Dziatania badajace 1 oceniajace stopien realizacji zalozonych celow beda odbywaty sie
podczas calej realizacji innowacji pedagogicznej. Na biezaco beda prowadzone badania
w formie systematycznych obserwacji, monitoringu ocen, pracy i postgpow uczniow
oraz wywiadow i ankiet sprawdzajacych. Ewaluacja cze$ciowa bedzie przeprowadzana
dwa razy w ciggu kazdego roku szkolnego, po zakonczeniu kazdego potrocza. Jej
wyniki beda poddane analizie nauczycieli przedmiotow informatycznych na
posiedzeniach zespolu nauczycieli przedmiotow informatycznych. Ocena stopnia
realizacji osiagnictych celow oraz wypracowane wnioski postuza do modyfikacji
stosowanych metod. Ewaluacja koncowa bedzie miata miejsce po zakonczeniu
realizacji innowacji. Gtéwnym jej celem bedzie ocena stopnia realizacji zatozonych

celéw ogolnych i szczegdlowych oraz osiagnietych efektow.



